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Schragbild eines Wurfels

1.) Wir zeichnen eine horizontale Grundlinie.

2.) Wir zeichnen die Grundflache des Korpers in originaler Grolde in der
Draufsicht von oben, also hier ein Quadrat.

Regeln:

1. Alle Linien parallel zur
Grundlinie bleiben auch im
Schragbild parallel zur
Grundlinie und in der Grol3e
unverandert.

Hier rot gezeichnet!

Grundlinie
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Schragbild eines Wurfels

1.) Wir zeichnen eine horizontale Grundlinie.

2.) Wir zeichnen die Grundflache des Korpers in originaler Grolde in der
Draufsicht von oben, also hier ein Quadrat.

Regeln:

2. Alle Linien senkrecht zur
Grundlinie werden im Schragbild
um 45° geneigt und in ihrer Grol3e
halbiert.

Hier blau gezeichnet!

Grundlinie
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Schragbild eines Wurfels

Grundlinie
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Flacheninhalt

Grundlinie
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Flacheninhalt

Grundlinie
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Prisma mit 6-Eck als Grundflache
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Prisma mit 6-Eck als Grundflache
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Prisma mit 6-Eck als Grundflache







Schragbild eines Prismas
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Schragbild eines Zylinders
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http://www.hs-vossbarg.de/Inhalte/Faecher/Mathe/Helferlein/
Schraegbilder%?20erstellen/Schraegbilder%20erstellen.htm

Schragbilder erstellen

O Grundsatzliches

O Wiirfel

@ Quader

@ Dreieckssiule (Prisma)

@ Pyramide

O Pyramidenstumpf

QO 2Zylinder (vereinfacht)

O Zylinder

O Kegel (vereinfacht)

O Kegel

O Kegelstumpf (vereinfacht)
O Halbkugel und Kugel

| Erklaru ng:l

Eine quadratische Pyramide hat eine quadratische Grundflache. Sie wird also genauso konstrulert wie beim Wirfel. Bei der Pyramide muss
man jedoch aufpassen: die Hohe der Pyramide befindet sich genau im Mittelpunkt der Grundfldche. Dieser Punkl ist der Schnittpunkl der
beiden Diagonalen

Schragbilder erstellen




“ﬁ% Nzkolaus-von-Kues-G ) /na SIUI Mathematik — Geometrie  Fachlehrer : W.Zimmer

Weitere Schragbilder

Tetraeder Oktaeder




